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Laporan Proposal Inovasi

LAPORAN USULAN JUDUL INOVASI SEKOLAH

Nama Sekolah

SMP NEGERI 29
BANDAR LAMPUNG

SMP NEGERI 42
BANDAR LAMPUNG

SMP NEGERI 10
BANDAR LAMPUNG

SMP NEGERI 31
BANDAR LAMPUNG

SMP NEGERI 21
BANDAR LAMPUNG

SMP NEGERI 37
BANDAR LAMPUNG

SMP NEGERI 26
BANDAR LAMPUNG

SMP NEGERI 26
BANDAR LAMPUNG

SMP NEGERI 40
BANDAR LAMPUNG

SMP NEGERI 43
BANDAR LAMPUNG

Tahun

Judul Inovasi Inovasi

Latihan Praktik Pembelajaran Berbasis Video Kreatif Siswa
PENGGUNAAN AUGMENTED REALITY TECHNOLOGY SEBAGAI KONTEN MICROSITE UNTUK
PORTOFOLIO KARYA SISWA SMPN 42 BANDAR LAMPUNG PADA ERA GLOBAL SOCIETY 5.0

Pemanfaatan QR-Code Sebagai Media Model Pembelajaran TGT (Team Game Tournament)
Dalam Menyongsong Bonus Demografi 5.0 SMP Negeri 10 Bandar Lampung

AJANG KOLABORASI SENI DAN INOVASI (AKSI) SMP NEGERI 31 BANDAR LAMPUNG

MARKIZAH (Mari Kita Urus Jenazah) 2022

Terkesima (Terapkan Kebiasaan Siswa Menanam)

KEPAK MERPATI 26 (KERAJINAN TAPLAK MEJA RAPIH DAN CANTIK DI SMPN 26 BANDAR

LAMPUNG)

AKU JOS 26 (AGENDA KHUTBAH JUMAT OLEH SISWA SMPN 26 BANDAR LAMPUNG)

BANGIK TEMEN DIGI-LIB (Bangun Ide Kreatif Literasi Menguatkan Numerasi Berbasis Digital
Library)

JASUKE CERIA

https://disdikbud.bandarlampungkota.go.id/sipandu/admin/data_usulanteam/cetak
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