PEDOMAN TEKNIS

1. Website Resmi Assemblr dapat diakses melalui :
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2. Layanan Informasi Melalui Blog :
https://noviya59.blogspot.com/2022/10/berbagi-untuk-pendidikan-yang-lebih.html
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KEMUDAHAN PROSES INOVASI YANG DIHASILKAN

Hasil inovasi dapat diperoleh dalam waktu 1 hari saja karena penerapan pembelajaran
menggunakan VR ini dapat dilakukan dalam waktu yang singkat. Dalam fitur VR menggunakan
Millealab terdapat fitur quiz sehingga memudahkan guru dalam mendapatkan informasi hasil
pemanfaatan inovasi menggunakan media ajar VR.






