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Abstract

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 1) peningkatan motivasi belajar peserta didik kelas VIl SMPN 3 Makassar yang diajar dengan
menggunakan penerapan media Assembier EDU berbasis Augmented Reality, 2) penerapan media Assembir EDU berbasis Augmented Realifly
dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik kelas VIl SMPN 3 Makassar, dan 3) perbedaan yang signifikan antara peningkatan
motivasibelajar peserta didik kelas VIl SMPN 3 Makassar yang diajar menggunakan media Assembir EDU berbasis Augmented Reality. Jenis
penelitian ini adalah penelitian pre experiment dan desain penelitian One Group FPretest-Fosttest Design dengan refleksi 2 kelas senhingga
terdapat 3 kelas eksperimen. Populasi seluruh peserta didik kelas VIl SMPN 3 Makassar, sampel dipilih secara purposive sampiing dengan 3
kelas yaitu kelas V1.6 14 orang: VIL.7 15 orang: dan VI1.8 15 orang. Instrumen penelitian berupa soal tes hasil belajar. Data dianalisis dengan
statistik deskriptif dan Hasil analisis disil 1 i motivasibelajar peserta didik berada pada kategori rendah, 2)
penerapan media Assemblr EDU berbasis Augmented Reality dapat meningkatkan motivasibelajar peserta didik, dan 3) tidak terdapat
perbedaan peningkatan motivasi belajar secara signifikan peserta didik di kelas VIl SMPN 3 Makassar yang diajar menggunakan media
Assembir EDU berbasis Augmented Realty.
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