ANGGARAN BIAYA

Anggaran biaya inovasi ini hanya dibebankan ketika pembelian kuota bagi siswa pada saat
pembuatan project assemblr.
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PROPOSAL INOVASI DAERAH

PENGGUMAAN AUGMENTED REALITY TECHNOLOGY SEBAGAT KONTEMN
MICROSITE UNTUKPORTOFOLIO KARYASISWA SMPN 42 BANDAR LAMPLUNG
PADA ERA GLOBAL SQOCIETY 5.0
Perencanaan atau metode pembuatan |
- Metode yang dipakal dengen meddoukan langkah-langkah sehanai beriut -
a. Mengikuti Pelatihan yang diadakan cleh Assembirsehagal pengetahuan dasar
pambuatan Project AR
b. Meagadakan Bimek membuat project pembdajaran AR bersama qgur-gur di SMPN 42
Bandar Lampung yang terdis dani 16 orang gum
c. Sekolah menfasiitas Inemet¥ucta dan Chromebodk .
d. Tim inovasi bersama gun-guru memibua project pembelajaran AR sederhana
e.  Melakukan uj coba media pembedajaran AR vang dibuat kepada siswa

- Penganggaran
Sumber dana tersedia pada kegatan inisias novasi uniuk pembelian kuola'sswa, seldima
dilakukan sast pembelajaran berlangsung dan mengounakan fasiites sekolah yang ada.

Inisiator movasi dasrah
Inisiator inovasi ini adalah gury dan siswa

Jenis novasi digial

Bentuk movasi

Keterangan: Media Pembelajaan Besbasis AR Telnologiyang dibuatclch siswa sebaga portotolio
dan dikumpullan menjai sebush micosite.

Covid-19 dan Non Cowd -19

Urusan novasi daseah; SMPN 42 Bandar Lampung

Wakitu up coba: Tahun Pelgaran 2021

Wk tu inovasi daerah diterapkan: Tahun Pelgaran 2022

. Rancang bangun inovas dasrah dan pokok perubahan vang aikan dilakukan:

Calam rangka mewujudkan pelayanan kepada siswa secara professional, efekdif, efisien
dan menyenangkan sebagai upaya implementasi kurikulum merdeka disatuan
pendidikan. Sebagaimana dimaksud bahwa pembelajaran dikalas haruslsh
menyenangkan serta bermanfaat bagi kehidupan social kelas siswa-siswa tersebut. Oleh
karenanya dasrah diharapkan memiliki inovasi dalam meningkatkan peleyanan terhadap
siswa sehingga pembelajaran menjadilebih menyenangkan serta bermanfaat bagi
kehidupan sehari-hari siswa nantinya, SMP Negeri 42 Bandar Lampung sepakatuntuk
menciptakan inovasi pembelzjaran dengan menghadirkan pembelajaran yang
menyenangkan terssbut.



